INFORMACIJSKA TEHNOLOGIJA- PREVERJANJE ZNANJA
1. Kaj je računalnik?
2. Glede česa delimo računalnike (obkroži pravilno)?

A. Glede dostopa do podatkov

B. Glede načina zapisa podatkov in velikosti

C. Glede analognega in digitalnega zapisa

3. Naštej nekaj primerov  (pripomočkov in naprav) kjer uporabljamo računalnik?

4. Kako delimo računalnike?
5. Vstavi pravilno črko za odgovor!

Podatki zapisani s številkami, danes se pretežno uporabljajo.


So mešanica analognih in digitalnih računalnikov.


Vrednosti dodajajo, odvzemajo in primerjajo med seboj, lahko obdelajo več operacij hkrati.

A. Analogni
B. Digitalni

C. Hibridni

6. Kako so zapisani podatki?
7. Kako so zapisani  podatki v računalnikih?
8. Dopolni naslednji  stavek!

V vsakdanjem življenju uporabljamo največ številski sestav z osnovo 
, ali drugače 

povedano 
, v računalnikih pa 

uporabljamo 
 ali 


Sestav, ki je enostavnejši in zagotavlja večjo zanesljivost.

Z enim bitom zapišemo le 
 stanji.

Z osmimi biti lahko zapišemo 
različnih možnosti (28=
)

9. Kakšen je dvojiški zapis?
10. Katera dva znaka uporabljamo za dvojiški zapis?
11. Kako zapišemo cela števila?
12. Kako zapišemo realna števila?
13. Kateri standard za zapis znakov uporabljamo v Sloveniji?
14. Kako so zapisani  znaki v standardu Unicode? 
V njem se uporablja za zapis  niz s 
biti.
15. Kako shranimo sliko?
(DOPOLNI) Npr. 1024 točk v navpični smeri in 1280  točk v vodoravni smeri. Takšno slikovno točko na zaslonu imenujemo
.

16.  . Vstavi pravilno črko za odgovor!

Vsak piksel žari na zaslonu v določeni barvi. Čeprav vidimo z našimi očimi v naravi pri dnevni svetlobi več barv, to povsem zadošča za realen zapis slik v računalniku.


Slika je sestavljena iz različnih predmetov.

A. Predmetni (vektorski) zapis slik
B. Točkovni (bitni) zapis slik

17. Zvočno valovanje ima določeno amplitudo in ferkvenco. 

Amplituda določa
zvoka, fervenca pa njegovo
.

Časovno spreminjanje zvoka prikažemo z
) 

Za kakovosten zapis zvoka (angl. High Fidelity -
glasbenih  zgoščenk odčitavamo vrednosti 44.100 krat v sekundi.

18. Kaj določa standard MIDI?
19. Iz katere opreme je sestavljen računalnik?
20. Kje se je rodil Von Neumann?
21. (DOLOLNI)Funkcija računalnika je opredeljena po  Von Neuman-u opredeljena  s štirimi osnovnimi opravili:
22. (DOPOLNI)

Vhodne enote 


23. Kako uporabljamo miško?
24. Kaj vnašamo z optičnimi bralniki v računalnik?
25. (DOPOLNI) Da v računalnik lahko vnašamo tudi zvok, mu dodamo---------------------
.
In je enostavna in zanesljiva naprava, ki zvočno valovanje, pretvori v električne impulze. Ta posebna oprema (
) v računalniku prepozna in pretvori v binearni zapis. 
26.  Zakaj uporabljamo fotoaparat in video kamero?
27.  Od česa je odvisna kakovost fotoaparata in kamere?
28. . Kaj je osnovna funkcija objektiva in po čem ločimo objektive?
26. OBKROŽI ALI DRŽI TRDITEV (DA ali NE)
Kakovost fotoaparata in kamere je najbolj odvisna od objektiva.

DA
NE

Mikroprocesorje proizvaja samo en proizvajalec



DA
NE

Zunanji pomnilniki hitrejši, dražji, manjši, začasno shranjevanje podatkov











DA
NE

Poleg hitrosti pomnilnika najpomembnejša lastnost je tudi velikost.
DA
NE

Podatki, potrebni za zagon računalnika, so shranjeni v RAM pomnilniku.
DA
NE

V delovnem pomnilniku so shranjeni programi, ki se izvajajo, in podatki, 



ki jih ti programi potrebujejo.





DA
NE
27. Kaj je optični zoom?
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